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1. OFERTA DO CURSO

REGIME ESCOLAR
Seriado Semestral/Crédito

CARGA HORARIA
2102 horas

DURACAO MINIMA
5 semestres

MODALIDADE

Presencial: aulas presenciais, com uso predominante de metodologias ativas
em sala de aula e/ou espacos de préatica, além dedisciplinas ofertadas a
distancia por meio de Ambiente Virtual de Aprendizagem, conforme matriz
curricular especifica. Esta modalidade podera conter oferta de carga horaria na
modalidade de Ensino a Distancia - EAD na organizacdo pedagadgica e curricular,
até o limite de 40% da carga horaria total do curso, conforme determinado na
Portaria MEC No. 2117, de 06 de dezembro de 2019 e publicada no Diério Oficial
da Unido em 12 de dezembro de 20109.

EaD: aulas a distancia por meio de Ambiente Virtual de Aprendizagem e
mediacdo tutores; encontro presencial obrigatério para avaliagdo individual da
aprendizagem do aluno; podendo ou ndo contar com aulas ou encontros
presenciais, obrigatorios para discussdes e troca de experiéncias em sala de
aula sobre conteddos e casos reais e realizacdo de atividades praticas
observando o limite maximo de 30% (trinta por cento) da carga horéria total do
curso, com complementacao de atividades realizadas em Ambiente Virtual de

Aprendizagem.



ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS RESULTADOS DE
AVALIACOES REALIZADAS PELO MEC

Os atos autorizativos do curso e os ultimos resultados de avaliagdes realizadas
pelo MEC podem ser obervados no Anexo A.

2. APRESENTACAO E DIFERENCIAIS DO CURSO

O curso de Big Data e Inteligéncia Analitica tem por objetivo principal promover
a formacdao tedrica e pratica na area da computacdo com enfoque na andlise e
armazenamento de grandes volumes de dados, ajudando organizacdes nas
tomadas de decisdo em um mercado cada vez mais competitivo. Nesse sentido,
empresas de diferentes ramos podem recrutar este profissional, com destaque
para os mercados financeiro e de tecnologia. O curso de Big Data e Inteligéncia
Analitica propicia aos estudantes experiéncias praticas em softwares de
simulacédo, andlise e armazenamento de dados. Sdo utilizadas tecnologias de
diferentes empresas, como: Google, Red Hat, IBM, CISCO, SAP e Microsoft,
propiciando préaticas com ferramentas consolidadas no mercado e preparando o
estudante a atuar de forma assertiva em diferentes areas que envolvam analise
e armazenamento massivo de dados. Através da abordagem préatica e tedrica
oferecida, o egresso estara preparado para atuar no mercado, além de possuir
um background de conhecimento de base na éarea da computacao.
Complementarmente, é possivel ampliar a experiéncia profissional e o
networking por meio das praticas em laboratério oferecidas na instituicdo, com
enfoque nas mais diversas areas. Além disso, os estudantes poderéo
desenvolver suas competéncias sociais participando de programas e projetos de
extensdo. A matriz curricular prevé disciplinas que fomentam o
empreendedorismo e as praticas profissionais, bem como a utilizacéo intensiva
de tecnologia de analise de dados, especialmente utilizando as linguagens de

programacao Python e R.



O curso de Big Data e Inteligéncia Analitica propicia aos estudantes a
experiéncia pratica em laboratério e ensina as técnicas necessarias para manter,
armazenar e processar este grande volume de dados representam um desafio e
uma boa oportunidade para profissionais de infraestrutura.

Como diferenciais da oferta do curso na FMU, destacam-se o componente
curricular Laboratoério de Software e Projetos com objetivo de aprofundar em
algum tema de interesse do graduando na medida em que o0 mesmo se dedica
a um projeto cujo tema € definido a partir de problemas reais existentes na area
com um forte enfoque no empreendedorismo; as metodologias adotadas
desenvolvem profissionais empreendedores e com uma visdo abrangente de
gestdo de recursos de Tl e sistemas de apoio a tomada de decisbes e 0
certificagdo intermediaria ao final do terceiro semestre.

3. PUBLICO ALVO E AREAS DE ATUACAO

O curso se destina a pessoas interessadas a desenvolver, ampliar ou formalizar
competéncias profissionais na area do curso. O mercado tem se comportado de
maneira positiva na absorcéo de egressos do curso, que podem ocupar posicoes
de trabalho nos setores publico e privado, nas areas de andlise de grandes
volumes de dados, ajudando organizacdes nas tomadas de decisédo em um
mercado cada vez mais competitivo. Nesse sentido, empresas de diferentes
ramos podem recrutar este profissional, com destaque para os mercados

financeiro e de tecnologia.
Este curso abre as seguintes possibilidades profissionais para o egresso:

-1 Dominar o principal framework para processamento e armazenamento de
dados (Hadoop e Spark)
Modelar, criar e manipular bancos de dados néo estruturados.
Aplicar técnicas de integracéo e gestédo de dados.
Identificar padrdes de comportamento dos dados (Data Mining) para
aplicar em modelos matematicos. (Advanced Analytics).

_1 Criar visualizacdes adequadas para facilitar o processo de tomada de
deciséo.



4. OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar profissionais aptos a atuar nas areas da industria, comércio, governo e
de consultoria, bem como em outras areas que necessitem de solucdes
tecnologicas. Além disso, procura possibilitar a construgdo de um aprendizado
gue dimensiona o ensino, a pesquisa e a extensao como formas de construgéo
ativa do saber que emerge da realidade, desenvolvendo no académico a
habilidade de compreender e identificar solu¢cdes contextualizadas da area da

informatica.

O Curso Superior de Tecnologia em Big Data e Inteligéncia Analitica tem como
objetivo formar profissionais com conceitos e praticas vivenciados nas empresas
e organizacoes a respeito de Inteligéncia de Negdcios, numa perspectiva voltada
a Inteligéncia Analitica. Simultaneamente serdo incorporadas habilidades
gerenciais e da tecnologia da informagdo, modelagem informacional e a
construcdo de conhecimento. O curso possibilita a obtencé&o de conhecimentos
técnicos imprescindiveis sobre as boas praticas de processos de tomada de
decisdo e andlise de negdcios, para rever o desempenho das empresas de
maneira que se consiga inseri-la em novos mercados ou a manutencdo da
competitividade, otimizando o retorno dos investimentos. O egresso do Curso
Superior de Tecnologia em Big Data e Inteligéncia Analitica podera atuar como
analista de dados, gerente de infraestrutura de Big Data, bem como
desenvolvedor de solugdes baseadas em Big Data.

5. COMPETENCIAS PROFISSIONAIS DO EGRESSO
As seguintes competéncias expressam o perfil profissional do egresso do curso:



6. MATRIZ CURRICULAR

Internet das Coisas

Online

Engenharia de Software

Presencial

1 Processo de Negdcios e Online
Empreendedorismo

1 Algebra Linear Computacional Presencial Online

1 Fundamentos de Big Data Presencial Presencial

1 Logica de Programacgao Presencial Presencial
Comunicagao Online Online

Presencial

Curriculares Médulo |

2 Gestdo de Projetos Online Online

2 Banco de Dados Presencial Presencial

2 Modelagem para Tomada de Online Online
Decisdo

2 Ferramentas de Dashboard Presencial Online

2 Atividades Extensionistas Extensdo Extensdo




Estatistica Aplicada ao Data Online
Science

Programagdo Orientada a Presencial Presencial
Objetos

Estrutura de Dados Presencial Online
Introducdo a Programacdo em Presencial Presencial
Big Data

Inteligéncia Artificial e Presencial Online
Aprendizado de Maquina

Frameworks para Big Data Online Online
Atividades Extensionistas Extensao Extensdo
Curriculares Médulo 1l Aplicado

as Tecnologias da Informacao

Antropologia e Cultura Brasileira Online
Engenharia de Dados Presencial Presencial
Pesquisa, Ordenacgado e Técnicas Online Online

de Armazenamento

Programacdo Avanc¢ada em Big Presencial Online
Data

Arquitetura de Dados Online Online
Atividades Extensionistas Extensdo Extensao
Curriculares Médulo 11l Aplicado

as Tecnologias da Informacao

Desenvolvimento Humano e Online
Social

Banco de Dados Aplicado a Big Presencial Online
Data

Modelos de Aprendizado de Online Online
Maquina

Sistemas de Recomendacao Presencial Presencial
Laboratoério de Software e Presencial Online

Projetos




5 Optativa 66 |Online Online

5 Atividades Complementares 30 |Presencial Online

360

7. EMENTARIO

INTERNET DAS COISAS

Compreende a importancia da Internet das Coisas (loT), fundamentos, impactos
no mundo real e seus potenciais usos. Aborda redes de sensores e frameworks
de interoperabilidade para 0T com objetivos de coletar, armazenar e visualizar
dados obtidos a partir destes sensores.

PROCESSO DE NEGOCIOS E EMPREENDEDORISMO

Apresenta o desenvolvimento de produtos e negdécios inovadores na area de
computacéo e tecnologia, indicando ferramentas, técnicas e métodos de instigar
a vocacdo empreendedora do aluno bem como exercitar a criatividade no
ambiente profissional.

ALGEBRA LINEAR COMPUTACIONAL

A disciplina apresenta o0s principais resultados da teoria de matrizes,
determinantes, sistemas lineares, espacos e subespacos vetoriais. Discute a
modelagem e compreensdo de fendmenos que se comportam linearmente.
Utiliza métodos computacionais para resolugdo numérica de problemas
matriciais.

FUNDAMENTOS DE BIG DATA

A disciplina analisa definicbes das diferentes areas da computacao,
nomenclaturas, panorama do mercado de trabalho e novas tendéncias da area.
Além disso, a disciplina apresenta conceitos de Big Data, as diferentes formas
de geracédo de dados e introduz o processo de Data Science.

LOGICA DE PROGRAMACAO

A disciplina apresenta os conceitos fundamentais da logica aplicada a
programacao de computadores e resolugdo de problemas por meio de métodos
e técnicas computacionais. A solucdo do problema é descrita por meio de uma

sequéncia finita de instrucdes.



COMUNICACAO

Estuda o processo comunicativo em diferentes contextos sociais. Discute o uso
de elementos linguisticos adequados as peculiaridades de cada tipo de texto e
situagcdo comunicativa. ldentifica e reflete sobre as estratégias linguistico-
textuais em géneros diversificados da oralidade e da escrita.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Apresentar os conceitos de engenharia de software, os processos de software e
produtos de software. Abordar os ciclos de vida de sistemas e seus paradigmas,
engenharia de requisitos, validacéo, verificacdo e teste de software, além de
manutencao e evolucdo de software. Enfoca projeto de software orientado a
objetos, com diagramas UML. Geréncia e Configuracdo de Mudancas.
GESTAO DE PROJETOS

Aborda a implementacdo de projetos por meio de modelagem e gestdo de
projetos. Estuda métodos e técnicas apoiadas pelas praticas do PMBOK (PMI),
tais como andlise de grupos de processos e mapeamento de éareas de
conhecimento de projetos, definicdo do perfil do gerente de projetos, andlise de
informacdes dos projetos e desenvolvimento de relatério de implementagéo de
projetos. Discute ainda a gestdo da mudanca organizacional.

BANCO DE DADOS

A disciplina aborda os conceitos sobre sistema de banco de dados e arquitetura
de um sistema de geréncia de banco de dados. Enfoca modelos de dados,
modelo entidade-relacionamento e suas extensbes, e no modelo relacional.
Apresenta a algebra relacional e instrucées SQL de definicdo e manipulacao de
dados.

MODELAGEM PARA TOMADA DE DECISAO

Aborda os conceitos sobre sistemas de banco de dados com foco em tomada de
deciséo. Estabelece comparativos entre abordagens transacionais e analiticas.
Enfoca modelos de dados na area de business intelligence bem como o processo
anterior de extracao, transformacéo e carga de dados.

FERRAMENTAS DE DASHBOARD

A disciplina estuda Sistema e analise dimensional. Balangcos baseados em
volume de controle. Transporte laminar e turbulento (transferéncia molecular e
convectiva de quantidade de movimento, calor e massa). Propriedade de
transporte. Coeficientes de transferéncia.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS — MODULO PREPARATORIO



Aprender que a Responsabilidade Socioambiental articulada com os ODS
(Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis da Agenda ONU 2030) envolve
uma mudanca de comportamento tanto das pessoas quanto das organizacoes.
Desenvolver o “pensamento social e sustentavel” na atuagdo profissional.
ESTATISTICA APLICADA AO DATA SCIENCE

A disciplina explora o escopo e a natureza multidisciplinar da ciéncia de dados
com foco na solucao de problemas usando dados em varias areas. Estuda como
as ferramentas analiticas podem ser usadas para descobrir padrées e significado
nos dados. Desenvolve a mentalidade exploradora de estruturas de ciéncia de
dados, podendo ser aplicadas a qualquer setor, empresa ou organizacao.
PROGRAMAC}AO ORIENTADA A OBJETOS

Apresenta os principais conceitos do paradigma de orientacdo a objetos, com
énfase em suas principais caracteristicas e recursos oferecidos. Sao
examinadas implementacdes de aplicacbes praticas, baseadas em uma
linguagem de programacao orientada a objetos e um ambiente integrado de
desenvolvimento.

ESTRUTURA DE DADOS

Explora o conhecimento de solucdes classicas e atuais de problemas por meio
de abstracdo utilizando conjuntos de dados, operacdes e representacdes de
listas, pilhas, filas e arvores, apoiados em métodos e técnicas, tendo como
subsidio uma linguagem de programacao.

INTRODUCAO A PROGRAMACAO EM BIG DATA

Apresenta uma linguagem de programacdo estatistica e suas estruturas de
dados, com foco na transformacdo e manipulacdo de dados. Avanca em
conteudos de andlise estatistica exploratéria de dados envolvendo praticas de
programacao que fazem uso de pacotes para tais fins.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E APRENDIZADO DE MAQUINA

Aborda conceitos de inteligéncia artificial e suas aplicacdes. Desenvolve
raciocinio em logica, com enfoque na resolucdo de problemas por meio de
técnicas de buscas heuristicas e reconhecimento de padrfes. Discute o
desenvolvimento de sistemas especialistas e de apoio a decisao, utilizando
representacdo de conhecimento, aprendizado de maquina e algoritmos
heuristicas.

FRAMEWORKS PARA BIG DATA



Aborda frameworks para Big Data com foco em duas naturezas: processamento
em batch e stream. Analisa e diferencia frameworks segundo demandas de
escalabilidade, tolerancia a falhas e baixa laténcia. Faz uso pratico de
tecnologias que tenham por base MapReduce, HDFS, processamento em tempo
real e/ou In-memory databases e Spark Resilient Distributed Datasets.
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS — MODULO AVANCADO APLICADO EM
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO

Compreender os elementos da Responsabilidade Socioambiental articulado com
0s ODS (Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis da Agenda ONU -2030)
aplicado as carreiras profissionais; realizar levantamentos de questdes
socioambientais atuais em comunidades vulneraveis; construir projetos de
intervencao social junto a estas comunidades.

ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA

Trata da construcdo do conhecimento antropoldgico e o objeto da antropologia.
Analisa a constituicdo da sociedade brasileira em suas dimensdes historica,
politica e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos
indigena, africano e europeu na formacéo do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos
Humanos.

ENGENHARIA DE DADOS

Estuda os conceitos envolvidos na engenharia de dados e o perfil profissional
desta area. Explora os conceitos de sistemas de computacdo em nuvem com
foco em técnicas de armazenamento distribuido de dados. Propde solu¢bes para
problemas reais envolvendo abordagens nao relacionais para manipulacdo de
grandes volumes de dados.

PESQUISA, ORDENACAO E TECNICAS DE ARMAZENAMENTO

Discute armazenamento e recuperacao de informac6es em memdria, abordando
aspectos de tecnologia computacional envolvidos nas solucbes. Apresenta
técnicas especificas que trabalham com grandes volumes de dados,
minimizando o seu tempo de ordenacao, busca e acesso. Discute problemas por
meio da analise de complexidade de algoritmos.

PROGRAMAC}AO AVANCADA EM BIG DATA

Aborda uma linguagem de suporte funcional, que pode ser caracterizada por
facilitar a manipulacéo de dados de forma assincrona, utilizando suas estruturas
de dados, com foco na recuperacéo sobre armazenamento pesistente em Spark



e manipulacdo e analise de dados sob a otica de um estilo funcional de
programacao.

ARQUITETURA DE DADOS

Discute visfes para gerenciar informacdes de forma estruturada e alinhada aos
objetivos estratégicos de negdcio. Mapeia arquiteturas de dados e seus
relacionamentos. Apresenta metodologias para organizar 0s processos de
gestdo de dados e suas dimensfes. Propde a implementacdo de modelo de
arquitetura de dados, sua manutencéo e evolucao.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS — VIVENCIA APLICADA EM TECNOLOGIAS
DA INFORMACAO |

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais, e
aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a formagao
integral do estudante. Exploracdo da integracao tedrico-pratica na promoc¢ao do
bem social e da sustentabilidade a partir da pratica colaborativa em instituicdes
e comunidades. DESENVOLVIMENTO HUMANO E SOCIAL

Apresenta as transformacdes do ser humano e das relacdes de trabalho nas
diferentes configuracdes geograficas e na evolucéo tecnoldgica e discute o ser
humano no mercado de trabalho sob a perspectiva da cidadania e
sustentabilidade.

BANCO DE DADOS APLICADO A BIG DATA

Aborda o uso prético de ferramentas de bancos de dados voltados a Big Data,
partindo de decisdes de configuracbes destas ferramentas até a recuperacao
dos dados. Foca-se em pelo menos uma ferramenta representativa de cada
paradigma, como orientacdo a familias de colunas, documentos, chave-valor e
grafos.

MODELOS DE APRENDIZADO DE MAQUINA

Apresenta os principais paradigmas de aprendizagem de maquina, incluindo
algoritmos e técnicas focadas em tarefas preditivas e descritivas baseadas no
aprendizado supervisionado e ndo supervisionado. Discute validacdo e métricas
de desempenho para modelos preditivos e descritivos. Introduz conceitos e
aplica técnicas de selecdo de feicbes e/ou variaveis. Aplica técnicas de
aprendizado de maquina.

SISTEMAS DE RECOMENDA(;AO

Aborda conceitos e fundamentos sobre personalizagcdo na internet e sistemas
gue buscam automatizar a recomendacéo de itens conforme o perfil do usuario.



Explora técnicas de filtragem colaborativa e baseada em conteudo, bem como
métricas de avaliacdo de desempenho de sistemas de recomendacéo.
LABORATORIO DE SOFTWARE E PROJETOS

Enfoca na elaboracéo e desenvolvimento de um projeto pratico para um publico
alvo que pode ser interno ou externo. O projeto tem como pressuposto a viséo
de negadcios para a criacdo de projetos inovadores. Ao final, os alunos entregam
um produto e um artigo sobre o projeto.

OPTATIVA

A proposta curricular € marcada pela flexibilidade que se materializa na oferta de
disciplinas Optativas, aumentando o leque de possibilidade de formacao para os
estudantes com disciplinas que visam agregar conhecimentos ao estudante e
enriquecer o curriculo permitindo a busca do conhecimento de acordo com o
interesse individual.

ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM TECNOLOGIAS
DA INFORMACAO I

Desenvolvimento do conhecimento de diferentes areas profissionais e sociais, e
aprendizado em grupos intra- e interprofissionais, contribuindo para a formacao
integral do estudante. Exploracdo da integracao tedrico-préatica na promocao do
bem social e da sustentabilidade a partir da pratica colaborativa em instituicdes
e comunidades.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares constituem préaticas académicas obrigatérias,
para os estudantes dos cursos de graduacao, em conformidade com a legislacao
gue institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Superior e com a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Tem o propdsito de enriquecer
0 processo de ensino-aprendizagem, privilegiando a complementacdo da
formacao social e profissional e estdo formalizadas na Instituicdo por meio de
Regulamento proprio devidamente aprovado pelas instancias superiores,

estando disponivel para consulta.

8. METODOLOGIA, SISTEMA DE AVALIACAO E DE FREQUENCIA
Componente Curricular presencial
= Metodologia: O curso visa desenvolver os talentos e competéncias

de seus estudantes para que se tornem profissionais éticos, criticos,



empreendedores e comprometidos com o desenvolvimento social e
ambiental. A aprendizagem é entendida como um processo ativo, por
meio do qual conhecimentos, habilidades e atitudes sao construidos
pelo estudante a partir da relacao que estabelece com o mundo e com
as pessoas com quem se relaciona.As aulas sédo estruturadas de
forma a garantir elementos didaticos significativos para a
aprendizagem.

= Avaliacdo e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é
realizada de forma continuada, por meio do uso de diferentes
instrumentos de avaliacdo. Para aprovacao, a Nota Final da disciplina
deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria
frequéncia minima de 75% da carga horéria total da disciplina.

Componente Curricular online

= Metodologia: € disponibilizado um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, além de promover a familiarizacéo dos estudantes com
a modalidade a distancia. No modelo web-based, o processo
educativo € realizado com base na aprendizagem colaborativa e
significativa, por meio das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao.
O objetivo é proporcionar uma relacdo de aprendizagem que supere
as dimensbes de espaco/tempo e que desenvolva competéncias
necessarias para a formacao dos futuros profissionais, valorizando o
seu papel ativo no processo.

= Avaliacdo e frequéncia: A avaliacdo do desempenho escolar é
realizada no decorrer da disciplina, com entrega de atividades online
e a realizacdo de atividades avaliativa presencial, obrigatoria,
realizada na instituicAio ou polo de apoio presencial em que o
estudante esta devidamente matriculado. Para aprovacdo, a Nota
Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0 (seis). Outro
critério para aprovacao é a frequéncia minima de 75% da carga horaria
total da disciplina. A frequéncia é apurada a partir da completude das

atividades propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem.

9. QUALIFICACAO DOS DOCENTES



O corpo docente € constituido por professores especialistas, mestres e
doutores e de reconhecida capacidade técnico-profissional, atendendo aos

percentuais de titulacéo exigidos pela legislacéo.

10. INFRAESTRUTURA

Dentre os espacos minimos apresentados nas sedes das Instituices
encontram-se:

1 Instalacdes administrativas para o corpo docente e tutorial e para o
atendimento aos candidatos e estudantes;

M Sala(s) de aula para atender as necessidades didatico-pedagdgicas dos
CUrsos ou encontros de integracao;

[0 Recursos de Informatica para o desenvolvimento de atividades diversas,
com acesso a internet;

[ Areas de convivéncia;

Biblioteca: a consulta as bibliografias basica e complementar sdo
garantidas na sua totalidade em bases de acesso virtuais disponiveis no
Ambiente Virtual de Aprendizagem, pagina da biblioteca, area do aluno e
acervos fisicos. A IES e os polos contam com espacos de estudos. Desta
forma, procura-se assegurar uma evidente relagdo entre o acervo com o
Projeto Pedagdgico do Curso, assim como manter uma constante
atualizacéo das indicacdes bibliogréaficas das disciplinas que comp8em a
estrutura curricular de cada curso. O acesso a informacao é facilitado por
servicos especializados, bem como pela disponibilizagédo de computadores
nas bibliotecas com acesso a Internet para execucao de pesquisa e acesso
a bases de periddicos indexados e portais de livros eletrbnicos. As
consultas aos acervos local e online estéo disponiveis por meio da pagina
da biblioteca no endereco: https://portal.fmu.br/biblioteca/

0 Laboratérios didaticos especializados e profissionais: de acordo com 0(s)
curso(s) ofertado(s), deverdo constar laboratérios didaticos especificos em
consonancia com a proposta pedagdgica do curso.

Conheca os locais de oferta do curso, para todas as modalidades, no site

institucional: https://portal.fmu.br/ .



https://portal.fmu.br/biblioteca/

ANEXO A —ATOS AUTORIZATIVOS DO CURSO E ULTIMOS RESULTADOS
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